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会津の民芸品の良さを生かした玩具 

A2201131 吉田麻美 

研究の背景                                                        

会津若松には昔ながらのものがたくさんあります。しかし近年核家族化が進み、昔ながらのものや昔話に触

れる機会が減っています。また生活スタイルが変化したことにより民芸品は昔に比べ身近なものでなくなってい

ます。しかし民芸品は工業製品とは違った手作りならではの暖かみや素材感の良さがあり、そういった民芸品の

良さをこれからの子どもたちに伝えていく必要があります。子どもに民芸品を伝えるということで生活に密着した

もの、かつ子どもが興味をもち、楽しいと思えるようなものにしなくてはなりません。そのため会津の民芸品の良

さを生かした子供のための玩具を製作しようと考えました。 

 

研究のねらい                                                      

遊びとは子供の心と身体の成長に大きく影響するものです。その遊びに影響を及ぼすのは玩具で、子供にと

って重要かつ身近なものです。そのためその身近なものに民芸品を加えることによって民芸品も子供の身近な

ものに感じるのではないかと考えました。子供が遊ぶための玩具ということで、しっかりと親も子も安心して安全

に遊べるようなものにしなくてはなりません。また本来の玩具の役割である子供の成長を促すことについても考

慮していく必要があります。そして民芸品をより身近に感じられるように、玩具と民芸品についての関連性を高め

ていく必要があると考えます。楽しく遊びながらも、民芸品を身近に感じてもらうことのできる玩具を目指します。 

 

研究のプロセス                                                     

 

 

 

       

 

       会津民芸品・玩具・知育等 

 

 

 

会津民芸品について                                                   

会津の代表的な民芸品としては、赤べこ、起き上がり小法師、初音、風車、会津唐人凧、会津天神などがあり

ます。このなかでも起き上がり小法師、初音、風車は古来より新しい年の家内安全・無病息災・一家繁栄を祈り、

一年間神棚に飾る縁起物とされ会津三縁起と呼ばれています。調査の結果、それぞれの民芸品の見た目や手

触り、動き、音などのよい所がわかりました。それぞれ民芸品にまつわる物語もあり、そういったものを子供に伝

えていければと思いました。 
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知育玩具について                                                    

 知育玩具とは「乳幼児や児童の知能的発達を促進する玩具、または幼児や児童の学習の助けになる玩具の

ことです。知育玩具には、パズル、お絵かき・工作、かず・計算 、文字・ことば、リズム・音楽などのたくさんの種

類があります。インターネットや実際におもちゃ屋さんに行って知育玩具について考察した結果、大抵がカラフル

な色使いのものでした。ただ木製のものは素材をいかして木そのままの色というものや、無塗装を売りにしてい

るものも見られました。またキャラクターもの（アンパンマン・トーマス・ハローキティ・ロディ等）が目立ちます。ブ

ロックやパズルが定番で、３歳までの子供を持つ親の 91％が購入しているというデータもありました。その他に

はインターネットの売れ筋ランキング等をみるとひとつでいろんな要素がつまっているものが人気なようでした。

どれも指先を使うと脳が活性化するために指先を使う知育玩具が多かったです。 

 

ヒアリング調査                                                        

 知り合いの２～３歳の子供を持つお母さん 2人に玩具についてお話を伺ったところ、玩具を選ぶ際に気をつけ

ていることとしては使っている素材や塗料（安全面）、見た目の可愛らしさ、値段などがあるそうです。知育玩具

については 2人ともブロックやパズルのような単純で手とすこし頭を使うような玩具がいいとのことでした。会津

民芸品についてどの民芸品を子供に知っていて欲しいかときくと、赤べこ、起き上がり小法師は最低限知ってい

て欲しい、特に赤べこは見た目が可愛らしいので子供には受けがいいのではないだろうかという意見をいただけ

ました。 

 

提案                                                            

 以上の調査の結果から、主にヒアリング調査を重視してデザイン案を考えました。数ある会津民芸品の中でも

ヒアリング調査であがった赤べこを玩具の中に取り入れようと思い、赤べこの物語をなぞらえた玩具を作成しま

した。物語をなぞらえながら親子で遊ぶことができるものです。パズルや指先を使う動きを加えることによって知

育的要素も含まれています。子供が安全に楽しく遊ぶことができ、成長を促すことができると考えています。 

 

考察                                                            

  この研究を通して会津の民芸品のことを詳しく知ることができたり、改めて伝統的なもののよさというものにつ

いて考えることができてよかったと思います。また実際にものを使用することになるユーザーの意見を直接聞き

に行ってデザインをし、更にそれについての意見をもらうということができたのはよい経験になりました。 

 しかし「会津の民芸品を生かした玩具」というテーマで制作を行ったのにも関わらず、赤べこの民芸品としての

良さを十分に生かしきれなかったと感じました。ですが、玩具と民芸品を組み合わせることにより子どもに民芸品

を身近に感じてもらうという目標はクリアできたと思います。もし機会があれば、更に民芸品の良さを生かした玩

具を考えたいです。 


