
【コンセプト決定】

【アイディア展開】
ボードゲームの基礎となるシステム（ルール）を終了条件をふまえた上にいくつかの玩具から参考と
し、デコレーションとなるモチーフを誰でも親しみやすいものを選びラフスケッチをしていった。童
話のキャラクターや植物、食物などをモチーフにスケッチしていった上で最終的に十二支をモチーフ
とした。理由は誰でも知っているということと、子どもと高齢者にとって共通に存在するということ
である。参考はHSBA のカヤナック、ドライ・マギアのこぶたのレース。

参考

数種類の遊び方ができ、性別や年代にとらわれないボードゲーム

●対象年齢を４歳以上とする

●双方または複数の人間がコミュニケーションを取れる

スケッチ

【研究過程】


